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(34) 695 027537 danielmingione@gmail.com Mallorca. Islas Baleares. España.

Perfil Profesional
     Artista 3D con más de 15 años de experiencia en modelado, animación y texturizado 3D. He
colaborado con empresas de videojuegos, marketing, audiovisual y visualización
arquitectónica, creando contenido para proyectos interactivos, videomapping, infografías y
experiencias inmersivas. Domino herramientas como 3ds Max, Unreal Engine, Substance
Painter, Unity y Photoshop, y tengo una sólida capacidad para adaptarme a distintos
pipelines y liderar procesos creativos.
 Experiencia Destacada
Freelance 3D Artist.
 Modelado y animación de personajes, escenarios y props. Texturizado PBR en Substance
Painter. Visualización arquitectónica (ArchViz), videomapping y RA.

PROYECTOS DESTACADOS
Periódico El Confidencial: Animación infográfica 3D por el tercer Aniversario de la
guerra en Ucrania. “EL verdadero coste de un misil” 
Amnistía Internacional: Videos animados 3D para campañas globales.    “Be There”
“Impact Through Growth”     

WWW.DANIELMINGIONE.COM

Kern Terminal (Alemania): Videos técnicos de lockers industriales.  
        “Hybrid Concept”    “Service Terminal”     

Visura Studio: Creación de personajes y animación para videomapping.  
        “Valladolid Luce”         

Dyna 4 Studio. 3D Environment Artist (2016 – 2024)
Creación de assets y montaje de escenas para Real Estate en Unreal Engine. 
Optimización para render en tiempo real.

Kitmaker Entertainment. 3D/2D Generalist (2013 – 2015)
Animación de personajes, creación de assets para videojuegos móviles.
Experiencia con Unity 3D.

https://www.elconfidencial.com/mundo/2025-02-24/el-verdadero-coste-de-un-misil_4069561/
https://www.elconfidencial.com/mundo/2025-02-24/el-verdadero-coste-de-un-misil_4069561/
https://www.elconfidencial.com/mundo/2025-02-24/el-verdadero-coste-de-un-misil_4069561/
https://www.youtube.com/watch?v=Kv8blZWurlI
https://youtu.be/uykPkRCCzQo
http://www.danielmingione.com/
https://youtu.be/Ad4dHwUJ3z0
https://youtu.be/Lspdswo0BqY
https://www.youtube.com/watch?v=WYkuw_arLA8


Formación Académica
Máster en Animación 2D – Bujo’s Producciones (1995)
Diseño Gráfico y Multimedia – EdiTrain, Madrid (2010 – 2011)
Escuela Garaycochea – Dibujo artístico, animación e ilustración (1993 – 1996)

 Habilidades Técnicas
Modelado & Animación 3D: 3ds Max.
Texturizado & PBR: Substance Painter, Photoshop.
Game Engines: Unreal Engine, Unity.
Postproducción: After Effects
Otros: Storytelling visual, composición, diseño 2D, ilustración digital
Trabajo en equipo y liderazgo de proyectos creativos

Games GI. 3D Artist (2006 – 2009)
Modelado, texturizado y animación de personajes
Diseño de interfaz y efectos visuales

Trebol Animation. Animator & Modeler (2005)
Animación y rigging para cortometrajes de TV


